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Съдържание 

1. Вложени проверки 

2. По-сложни проверки 

■ Логическо "и", "или", отрицание 
и приоритет на условия 

3. Зул/ЛсЬ-сазе конструкция 





БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Вложени проверки 

1^-конструкции, вложени една в друга 



\ / 


Вложени проверки 


Конструкциите 1-Р-е15е могат да се влагат една в друга: 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


И (сопс11±1оп1) { 


Вложена 1-Р конструкция 


} 


сой* << "со псИТз-Оп! уаИсГ << епс11; 
1 -Р (сопсИИопг) 

сой* << "сопсИ*1оп2 уаНсГ << епс!1; 



сой* << "сопсИ^хопг по1 уаНсГ << епс11; 


Само при изпълнение на първото условие се преминава към 
вложената проверка 
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Обръщение според възраст и пол - условие ~ ^р6цмратюм 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Възраст 

■ Пол 

■ Принтира обръщение според въведеното, както е показано на 
схемата (в следващия слайд) 

■ Примерен вход и изход: 








\ / 


Обръщение според възраст и пол - условие (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

3^1 ро1Шатюн 
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Решение: Обръщение според възраст и пол 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


#1пс1ис1е <105±геат> 

#1пс1ис1е <5±Г1П§> 
и 51 п§ патезрасе з*с1; 

1 гтЬ та1п() { 

с1оиЬ1е а§е; 

51Г1П8 §епс1ег; 

С 1 П >> а§е >> §епс1ег; 


Тестване на решението: НКр5://|идее.5о1Тит.ЬЕ/Соп{е5{5/Ргас{1се/1пс1ех/531#0 
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1-Р (§епс1ег == "т") { 

1 -Р (а§е < 16) 

сой! << "Ма51ег"; 
е1зе 1 -Р (а§е >= 16) 
сой! << "Мг."; 

} 

е15е 1 -Р (§епс1ег == "-Р") 

{ 

1 -Р (а§е < 16) 

сой! << "М155"; 
е1зе 1 -Р (а§е >= 16) 
сой! << "Мб."; 

} 

} 

Тестване на решението: ЬНр$://|ис1ее 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#0 
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Квартално магазинче - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Име на продукт 
- Град 

■ Количество 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

5^1 Р01ЖРАТЮМ 


■ Пресмята цената му спрямо таблицата: 


град / продукт 

со^ее 

м/а(ег 

Ьеег 

$\л/ее1$ 

реапи($ 

5оЛа 

0.50 

0.80 

1.20 

1.45 

1.60 

Р1оусПу 

0.40 

0.70 

1.15 

1.30 

1.50 

Уагпа 

0.45 

0.70 

1.10 

1.35 

1.55 
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Квартално магазинче - условие (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Примерен вход и изход: 


со-Р-Рее 


0.9 


Уагпа 

Ф 



2 





реапи1:5 


1.5 


Ьеег 


7.2 

Р1<м1лл/ 

Ф 



50-Рз.а 

Ф 


1 




6 
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Решение: Квартално магазинче 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


#1пс1ис1е <105±геат> 

#1пс1ис1е <5*г1п§> 
и51П§ патезрасе б*с1; 

з.гтЬ таз.п() { 

б^гл-п^ ргосюсЬ* ■Ьомп; 
с1оиЬ1е яиапШу; 

С 1 П >> ргос1ис! >> "Ьомп >> яиапШу; 


Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.50^:ип1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/531#1 
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Решение: Квартално магазинче (2) 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1-Р (±оип == "5о-Рл.а"){ 

1-Р (ргос1ис1: == "со-р-Рее") 

сой! << яиапШу * 0.5 << епс11; 

// Т(ЮО: -Р1П1511 ±110 сИескз -Рог а11 ±Ие ргос1ис±5... 
е15е 1 -Р(±омп == '^агпа") 

// Т(ЮО: ±1111511 ±Ие сИескз -Рог а11 ±Ие ргос1ис±5... 
е15е 1 ±(±омп == "Р1<тИу") 

// Т(ЮО: ±1п 15|1 ±Ие сИескБ -Рог а11 ±Ие ргос1ис±5... 


Тестване на решението: ЬНр5://|ис1ее.5о1Тип1.Ье/Соп1:е$1:$/Ргас1:1се/1пс1ех/531#1 
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По-сложни проверки 

Булеви оператори 



■— _/^Л-50РТМРЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Булеви оператори ^_,__ Ц^ошдш 

■ Оператори, които комбинират или изключват условия 

■ Връщат булеви резултат (1гие или -Ра15е) 


"&&" - И "||" -или ОТРИЦАНИЕ 



Вярност на двете условия 


Вярност на 
едното или другото 
условие 


Отрицание на условие 
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Логическо "И" 


■ Проверява изпълнението на няколко условия едновременно 

■ Пример: проверка дали число е едновременно: 

■ по-голямо от 5 и по-малко от 10 

■ четно 


1 гтЬ а; 


С 1 П >> а; 


1 "Р (а >5 && х < 10 && а 5 

• 

• 

• 

® 

II 

II 

см 

4.0 




БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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Точка в правоъгълник - условие 


\ / 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 


% РСШОАТЮМ 


Напишете програма, която: 

■ Проверява дали точка е вътрешна за даден правоъгълник 
Точка е вътрешна, ако е едновременно: 


надясно от лявата му страна 
наляво от дясната му страна 
надолу от горната му страна 
нагоре от долната му страна 



17 



























Точка в правоъгълник - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


с1оиЬ1е х, х1 ...; 

С1П >> х, х1 

// Т(ЮО: Кеас1 *Не соогсИпа^ез о-Р *Не ро 11 гЬ 5 ... 

1 -Р (х >= х1 && х <= х2 && у >= у1 && у <= у2) 
сой* << ,, Iп5^сIе ,, << епс!1; 
е1зе 

сой! << ,, 0и■Ь:5^сIе ,, << епс11; 


Тестване на решението: Ь1Щ$://шс1ае.5о1Тит.Ье/Соп1:е5{:5/Ргасйсе/1пс1ех/531#2 


18 




Логическо "ИЛИ" 

■ Проверява дали е изпълнено поне едно измежду няколко 
условия 

■ Пример: проверка дали въведената дума е: 

■ "Ехатрю" или "Оето" 

\ 

#шс1ис1е <$1пп§> 

_^_ 

51г1П§ могс1; 

С 1 П >> могс1; 

И (могс! == "Ехатр1е" | могс! == "Рето") 





БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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ГЧ __ ( 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Плод или зеленчук - условие - - Ц юцмратюм 

■ Напишете програма, която: 

■ Проверява дали въведеният вход от потребителя е плод или 
зеленчук измежду изброените: 

■ Плодове: Ьапапа, аррю, ю\л/ 1 , сНеггу, ютоп, §гаре$ 

■ Зеленчуци: *ота1:о, сиситЬег, реррег, саггоТ 


■ Извежда "уе§е1:аЬ1е","1тш1" или "ипкпо\л/п" 
■ Примерен вход и изход: 


1етоп 

* 

■РгигЬ 


сагго* 

* 

уе§е!:аЬ1е 


Зауа 


ипкпомп 
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Плод или зеленчук - решение 




БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


5*ГЗ.П§ -Роос1; 

С 1 П >> -Роос!; 

1-Р (-Роос! == "Ьапапа" 

-Роос! == "арр1е" | | 

■Роос! == "кз-из." | | 

■Роос! == "сИеггу" 11 
■Роос! == "1етоп" | | 

■Роос! == "§гаре5") 

{ 

сой! << "■Ргиз.*" << епс!1; 




_ — ■" 4 1 

Плод или зеленчук - решение^^ ~ Щ, ^Ьатюм 

е15е 1 -Р (-Роос! == "*ота*о" 

■Роос! == "сиситЬег" 

■Роос! == "реррег" 

■Роос! == "сагго*") 

{ 

сой* << "уе§е*аЬ1е" << епс11; 

} 

е15е { 

сой* << "ипкпомп" << епс11; 

} 


Тестване на решението: ИНр5://|ис1ее.5о1Тип1.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#3 
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ГЧ __ Г 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Приоритет на условия - Ц юцмратюм 

■ Чрез скоби ( можем да приоритизираме условия 

■ Пример: 

■ Проверка дали число е в диапазона [100... 200] или е равно 
на 0 


1П1 а = 5; 

сой* << а << епс11; 

1 -Р ((а >= 100 && а <= 200) | | а == 0) { 
сой! << "1п гап§е" << епс11; 

} 
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п __ Г<*\" 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Логическо отрицание - Ц юцмратюм 

■ Проверява дали не е изпълнено дадено условие 


I 

■ Пример: • 

■ Проверка дали число е по-голямо от 10 и е четно: 

Ьоо1 15_уаИс1 = (питЬег > 10) && (питЬег % 2 == 0); 
1 -Р (!15_уаИс1) 

сой! << "ТпуаНсГ << епс11; 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



По-сложни проверки 

Работа на живо в клас (лаб) 



Точка върху страна на правоъгълник - условие 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Чете 6 десетични числа х1, у1, х2, у2, х и у 

■ Извежда дали точката е: 

■ върху страна от правоъгълника ("Вогсюг") 

■ в или извън правоъгълника ("1п51с1е/Ои1:51с1е") 



■ Примерен 
вход и изход: 


2 


1пз1с1е / 


2 


Вогс1ег 

-3 


0иТ5л.с1е 


-3 



12 




12 

* 


3 




3 



8 




12 



-1 




-1 
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Точка върху страна на правоъгълник - 
решение 

■ Точка лежи върху някоя от страните на правоъгълник, ако: 

■ х съвпада с х1 или х2 и същевременно у е между у1 и у2 или 



■ у съвпада с у1 или у2 и същевременно х е между х1 и х2 
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Опростяване на логически условия 


БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

3^1 роумратюм 


■ Предходното условие може да се опрости ето така: 

Ьоо1 оп_1е-Р'Ь_51с1е - (х -- х1) && (у >= у1) && (у <= у2); 
Ьоо1 оп_Г1§И'1:_51с1е = (х == х2) && (у >= у1) && (у <= у2); 
Ьоо1 оп_ир_51с1е - (у -- у1) && (х >= х1) && (х <= х2); 
Ьоо1 оп_с1омп_51с1е = (у == у2) && (х >= х1) && (х <= х2); 

1-Р (оп_1е-Р1:_51с1е | | оп_г1§1т1:_51с1е | | оп_ир_51с!е | | 
оп_сюмп_51с1е) { 

сой! << ,, ВогсIег ,, << епс11; 

} 

е1зе { 

сой! << "1п51с1е / Ои^Не" << епс11; } 

Тестване на решението: Ь1:1:р5://|ис1ее.50^ : 1:ип1.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#5 




Магазин за плодове - условие 



■ Напишете програма, която: 

■ Чете потребителски вход: 

■ Продукт 

■ Ден 

■ Количество 

■ Извежда сумата, която трябва да се заплати според деня и 
продукта 


50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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■ л 1«%\ _/О\-50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Магазин за плодове - условие (2) Щ. роцмратюм 

■ В работни дни продава на следните цени: 


ПЛОД 

Ьапапа 

арр1е 

огап§е 

§гаре{гш1 

к|\л /1 

ршеарр1е 

§гаре$ 

цена 









■ В почивни дни цените са по-високи: 



■ Примерен 
вход и изход: 


арр1е 

Тиезс1ау 

2 


2.40 


огап§е 


2.70 

5ипс1ау 



3 
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Магазин за плодове - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1 -Р (с1ау == ,, 5а'^:игсIау ,, | | с1ау == "Би^ау") { 
И (-РгиИ == "Ьапапа") 

сой! << -Р 1 хес 1 << 5е1ргес1510п(2) 

<< яиапШу * 2.70 << епс11; 
е15е И (-Ргиз.1: == "арр1е") 

сой* << -Р 1 хес 1 << 5е*ргесз.510п(2) 

<< яиап^Иу * 1.25 << епс11; 

// Т(ЮО: сИеск *Не о*Нег -РгиИз ... 

} 


Тестване на решението: Н{Ш$://|идее.5о1Тит.Ье/Соп{е5{5/Ргас{1се/1пс1ех/531#6 
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Магазин за плодове - решение (2) 

е1зе 1 -Р (с1ау == ,, МопсIау ,, | | 

с1ау == ,, Тие5сIау ,, | | 
с1ау == ,, IлIесIпе5сIау ,, | | 
йау == ,, ТI^и^5сIау ,, | | 
с1ау == "Рг^ау") 

{ 

1-Р (-РгиИ == "Ьапапа") 

сой! << -Р1хес1 << 5е1ргес151оп(2) 

<< яиапШу * 2.50 << епс11; 

// ТСЮО: сИеск о1Иег -РгиИз ... 

} _ 

Тестване на решението: И1:1:р5://|ис1ее.5оТ<:ип1.Ье/Соп1:е$1:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#6 






Търговски комисионни - условие 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя: 

■ Град 

■ Обем на продажби (десетично число) 

■ Изчислява комисионната, която дадена фирма дава на търговците 
според града и обема на продажбите 

■ Извежда стойността на комисионната, закръглена до 2 цифри след 
десетичната запетая 
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_ _____ —" 4 1 

1- /л\ БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Търговски КОМИСИОННИ - условие (2) роцмратюм 


Град / цена 

0 < 5 <500 

500 < 5 < 1 000 

1 000 с з < 10 000 


5оЛа 

5% 

7% 

8% 

12% 

Уагпа 

4.5% 

7.5% 

10% 

13% 

Р1оусИу 

5.5% 

8% 

12% 

14.5% 


■ Примерен вход и изход: 


Р1оус11у 


27.50 

499.99 
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Търговски комисионни - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


51г 1П§ сПу; [ 

<1оиЬ1е 5а1е5; ^ #1пс1ис1е <ютатр> 

С1П >> с±±у » $а1е$; 
с1оиЬ1е сот15510П = 0; 

1 -Р (сПу ! = "50-Рз.а" && 
сПу != "Уагпа" && 
с±±у != "Р1оус1злГ || 

5а1е5 < 0) 

{ 

сой* << "еггог" << епс11; 

} 


Тестване на решението: ЬНр5://|ис1ее.5о1Тип1.Ье/Соп1:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#7 
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—— \ / 

V __ 50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Търговски комисионни - решение &1 роцмратюм 


е15е { 

1 -Р (сПу == "50-Рз.а") { 

1-р (5а1е5 >= 0 && 5а1ез <= 500) 
сот1551оп = 0.05; 

е15е 1-Р (5а1ез > 500 && 5а1е5 <= 1000) 
сот15510П = 0.07; 

// ТСЮО: сИеск 111е о^Иег рг 1 се гап§е5 

} 


Тестване на решението: ИНр5://|идее.5оКит.Ье/Соп{е5{5/Ргас{1се/1пс1ех/531#7 
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Търговски комисионни - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


е15е И (сз.±у == "Уагпа") 

// ТСЮО: сИеск ±Не рг1се гап§е5 ... 
е15е 1 -Р (сз.±у == "Р1 оусИу") 

// Т(ЮО: сИеск ±110 рг1се гап^ев ... 
сои± << -р1хес1 << 5е±ргесз.53.оп(2) 

<< сот155] оп * 5а1е5 << епс11; 


Тестване на решението: НКр5://|идее.5о1Тит.ЬЕ/Соп{е5{5/Ргас{1се/1псюх/531#7 
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Вид животно - условие - 

■ Напишете програма, която: 

■ Чете от потребителя дума (животно) 

■ Възможен вход: "сю§", "сгососШе", 'ЧогСоз-зе 

■ Извежда вида на животно според името му 

■ Бозайник - "платтаГ 

■ Влечуго - "герШе" 

■ Други - м ипкпо\л/п м 

■ Примерен вход и изход: 


сю§ 

* 

татта! 


саг 


ипкпомп 







\ 1 

_/^\"50РШАКЕ иМ1УЕР51ТУ 

Вид животно - решение — — Щ роцмратюм 


5"Ьг2П§ ап!та1; 

С 1 П >> ап1та1; 

1-Р (апз.та1 == "до&") 

сой* << "татта1" << епс11; 
е1зе 1 -Р (апз.та1 == "зпаке" | | 

ап1та1 == "сгососШе" | | 
апл.та1 == "*ог*015е п ) 
сой! << "гер*11е" << епс11; 

е15е 

сой! << "ипкпомп" << епс11; 


Тестване на решението: НКр5://|идее.5о1Тит.ЬЕ/Соп{е5{5/Ргас{1се/1псюх/531#9 
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Условна конструкция 
БмгЬсН-сазе 


По-доброто И г -Е 15 е-И г -Е 15 е? 



Условна конструкция БМГЬС 

■ Работи като поредица 1-Р/е15е-з 


Условието в 
$\лл1сЬ-са$е е 
стойност 


ЗМГЬсЬ ( . . 


сазе 


//сос!е 

Ьгеак; 


сазе 


//сос1е 

Ьгеак; 


(Ле-РаиН: 

//сос1е 

Ьгеак; 


\ / 





Множество случаи в 5\лл1:с1 


Чрез змйсН-сазе, можем да изпъш 


множество условия 

змгЬсН (...) { 



с1е-РаиГЬ: 


//код 

Ьгеак; 


> 


\ / 






Ден от седмицата - условие 



50РШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


■ Напишете програма, която: 

■ Чете цяло число въведено от потребителя 

■ Извежда деня от седмицата с текст (на английски) според въведеното 
число (1...7) 

■ Извежда "Еггог!", ако числото не е в диапазона 


■ Примерен вход и изход: 



Мопйау 


4 


ТЬигзс1ау 
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Ден от седмицата - решение 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


1111 с1ау; 

С1П >> с1ау; 

змИсЬ (с1ау) 

{ 

сазе 1: сой! << ,, МопсIау ,, << епс11; Ьгеак; 
сазе 2: сой! << ,, Тие5сIау ,, << епс11; Ьгеак; 
• •• 

сазе 7: сой! << "Би^ау" << епс11; Ьгеак; 
с1е-Раи11: сой! << "Еггог!" << епс11; Ьгеак; 

} 


Тестване на решението : Ь1Ш5://шс1йе.5о1Тит.Ье/Соп{:е51:5/Ргас1:1се/1пс1ех/531#8 
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БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


По-сложни проверки 

Работа на живо в клас (лаб) 



Какво научихме днес? 

■ Вложени проверки: 


1 -р (сопсШ:1оп1) 

{ 

1-Р (сопсШ:1оп2) ... 
е1зе ... 

У _ 

■ По-сложни проверки с&&, | |, ! 

1 -р ((х == 1е-Р1: х == Г 1 §И 1 :) 

{ сой! << "Роз.п1: оп "ЬЬе 1е-Р1: 


\ / 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 


и () 

&& у >= 1:ор && у <= ЬоНот) 
ог Г1§1т1: зл-йе." << епс11; } 
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Какво научихме днес? (2) 

■ ЗшИсН-сазе конструкция 

змгЬсН (...){ 
сазе 
//сос1е 
Ьгеак; 
сазе 
//сойе 
Ьгеак; 
с1е-РаиГЕ: 

//сос1е 

Ьгеак; 

} 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 
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По-сложни проверки 


\ / 




1мОЕА\/Р 


Т | Зо^шагеСгоир 

до 'т§ /( Г!§Ь( 


@§5тагйТ 


Х55оГ(;шагв 


К#т 1 оИМ е т р е » к 

интернет-маркетинг для бизнеса 


50С1А1. МЕР1А МАВКЕТ1МС АТ 5СА1.Е 


« * 

п 4 4* 

г И* 


ПР° СИ * 


!е1епог | <шхорт 


811ревнозт1мс:во1 


^РКА61$Т1С$ 

0Е316М / ОЕУЕ1_ОР / ЕХРЕР1Е1ЧСЕ 




^зо 1 Тит.Ье/соиг$е$/ 


[гатт1пе-Ьа$1С$> 















Лиценз 

■ Настоящият курс (слайдове, примери, видео, задачи и др.) 
се разпространяват под свободен лиценз " Сгеа^уе Соттопз 
АШ|Ьи1юп-МопСоттегаа1-5НагеАПке 4.0 1п1егпа1юпаГ 



БОРШАКЕ 1Ш1УЕК51ТУ 

Р01ШАТЮМ 



Благодарности: настоящият материал може да съдържа части от следните източници 
■ Книга " Основи на програмирането със С#" от Светлин Наков и колектив с лиценз СС-ВУ-5А 
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Безплатни обучения в СофтУни 

■ Фондация "Софтуерен университет" - зо^ит.оге 

■ Софтуерен университет - качествено образование, 
професия и работа за софтуерни инженери 

■ зоКит.Ье 

■ СофтУни @ РасеЬоок 

■ ^асеЬоокхот/5о1 : 1:\/уагеЦтуег5И:у 

■ СофтУни форуми - югит.зо^ит.Ь 




50ГПЛ/АКЕ 

1Л\ПУЕР51ТУ 

* 

РОКУМ 






